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NVIDIA Quadro FX 570/580

ОБЗОР
	Лучшая цена для высокопроизводительной профессиональной графики

Увеличенная на 25% производительность, по сравнению с Quadro FX 380, расширяет возможности CAD и DCC приложений. Quadro FX 580 предлагает исключительную цену, которая будет соответствовать бюджетным требованиям.
	

	Движок конфигурирования приложений NVIDIA ACE 

Автоматически настраивает графические параметры для оптимальной производительности приложения с самого его запуска, тем самым минимизируя время, затрачиваемое на ручную настройку.
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	Архитектура параллельных вычислений CUDA 

NVIDIA® CUDA™ - это революционная архитектура параллельных вычислений для профессиональных графических процессоров Quadro, предлагающая высокую производительность в таких областях, как кодирование видео, обработка изображений и точная физика.
	

	Экономичность потребления энергии для снижения затрат

Методы сохранения энергии позволяют EnergyStar сертифицированным рабочим станциям управлять потребляемой мощностью, не жертвуя производительностью. 
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ВОЗМОЖНОСТИ И ПРЕИМУЩЕСТВА FX 370

· Графический конвейер 128-битной точности 

32-битная IEEE точность вычислений с плавающей запятой на компонент (RGBA) обеспечивает миллионы оттенков в широчайшем динамическом диапазоне. Устанавливает новые стандарты чёткости и качества изображений при закраске, фильтрации, текстурировании и смешивании. Обеспечивает беспрецедентное качество визуальных эффектов.
· GDDR3 память с самой широкой полосой пропускания

Обеспечивает высокую пропускную способность для интерактивной визуализации больших моделей и высокую производительность для обработки сложных текстур и кадров в реальном времени, а также предлагает высочайшее разрешение и качество полносценного сглаживания (FSAA).
· Усовершенствованная цветовая компрессия, заблаговременное Z-отсечение 
Усовершенствованное конвейерное сжатие цвета и своевременное Z-отсечение увеличивают эффективную полосу пропускания и улучшают производительность и эффективность рендеринга.
· Совместимость со стандартными архитектурами

Совместим с 32-х и 64-х разрядными микропроцессорными архитектурами и операционными системами от Intel/AMD и Microsoft/Linux.
· Графический шейдерный язык Cg высокого уровня 

Cg-"C" для графики - это язык программирования высокого уровня с открытым стандартом, использующий преимущества программируемых графических процессоров. Программируемые графические конвейеры NVIDIA Quadro FX используют высокоуровневые шейдерные языки для создания фотореалистичных эффектов реально времени и их интеграции в 3D модели, сцены и дизайны. Это огромный шаг вперед в легкости и скорости создания реалистичной графики реального времени для CAD, DCC и научных приложений.
· Оптимизация для Windows Vista

Предлагая расширенный пользовательский 3D интерфейс, улучшенную производительность приложений и высочайшее качество картинки, графические карты NVIDIA Quadro и драйверы NVIDIA OpenGL ICD оптимизированы для 32-х и 64-х разрядных архитектур и позволяют комфортно работать в операционной системе Microsoft® Windows Vista®.
· Полноэкранное сглаживание (FSAA)

Полноэкранное сглаживание (FSAA) до 16x значительно уменьшает ступеньки в изображениях, что приводит к намного более реалистичным результатам.
· Функция «Hardware 3D Window Clipping» 

Аппаратно ускоренные области отсечения (механизм передачи данных между окном и буфером кадров) повышает общую графическую производительность, увеличивая скорость передачи между буфером цветов и буфером кадров.
· Поддержка HDMI

Позволяет передавать видео и аудио на HDTV и другие HDMI-совместимые устройства (через HDMI-адаптер). 
· Высочайшая производительность приложений для рабочих станций 

Архитектура нового поколения в два раза улучшает геометрию и скорость закраски с высочайшей производительностью для профессиональных CAD, DCC и научных приложений.
· Высокоскоростные разъемы для мониторов

400-МГц RAMDAC’и и два цифровых DVI разъема выводят изображения на цифровые панели самых высоких разрешений.
· Текстуры 8К и визуализационная обработка

Способность текстурировать и визуализировать 8К х 8К поверхности. Это выгодно для приложений, требующих самое высокое разрешение и качество обработки изображения. 
· Новая архитектура программируемых вершинных шейдеров «Шейдерная модель 4.0»

Эталонный стандарт шейдерной модели 4.0 позволяет достичь более высокого уровня производительности и реалистичности эффектов в OpenGL и ведущих профессиональных приложениях нового поколения, работающих под DirectX® 10.
· Вершинная и пиксельная программируемость нового поколения 

Процессоры NVIDIA Quadro FX представляют вершинные шейдеры неограниченной длины и управление динамическим потоком, устраняя ограничения по сложности и структуре шейдеров. Графические процессоры NVIDIA Quadro FX реализуют ранее невиданные, изощренные эффекты для графики реального времени.
· Архитектура CUDA 

NVIDIA® CUDA™ - это новейшая архитектура параллельных вычислений для профессиональных графических процессоров Quadro, предлагающая революционную производительность в таких областях, как кодирование видео, обработка изображений и точная физика.
· Графические расширения NVIDIA API 

NVIDIA обеспечивает набор расширений API для ОС Linux и Windows, позволяя приложениям задействовать полный потенциал аппаратных возможностей графических процессоров.
· Технология расширенного динамического диапазона NVIDIA HDR

Устанавливает новые стандарты четкости и качества изображений благодаря операциям с плавающей запятой при закраске, фильтрации, текстурировании и смешивании. Обеспечивает беспрецедентное качество визуальных эффектов.
· Технология NVIDIA® PureVideo® HD

Предельный уровень HD-видео на вашем ПК возможен благодаря комбинации аппаратного ускорения декодирования HD-видео и последующей его обработке на встроенной HDCP платформе, а также благодаря интеграции технологии в программное обеспечение для воспроизведения видео высокого разрешения. Это обеспечивает отличное качество картинки для всех видео форматов, в том числе HD DVD и Blu-Ray, при этом, практически не нагружая центральный процессор и потребляя небольшое количество энергии. 
· Объединенная GPU архитектура NVIDIA 

Первая в отрасли архитектура объединенных графических процессоров (GPU) предназначена для динамического распределения ресурсов GPU, чтобы обеспечить оптимальную производительность.
· Многоэкранная технология nView

Программное обеспечение NVIDIA® nView® предлагает максимум гибкости для управления одним большим или несколькими объединенными экранами, обеспечивая конечному пользователю беспрецедентный возможности управления рабочим столом для большей производительности.
· Совместимость с PCI Express 2.0

Удваивает скорость передачи данных до 5 GT/сек на поток, увеличивая суммарную пропускную способность двунаправленного обмена до 16 GB/сек (до 8 GB/сек в каждом направлении). 
· Технология Quad Buffered Stereo 

Quad Buffered Stereo обеспечивает улучшенное визуальное качество для профессиональных приложений, требующих стерео возможности.
· Двухканальный разъём для цифровых экранов 

Двухканальный разъём для цифровых экранов поддерживает панели ультра-высоких разрешений (до 2560 x 1600), что создает впечатляющее фотореалистичное качество изображения.
· Ультра тихий дизайн

Уровень шума менее 40дБ обеспечивает тихую работу по сравнению с большинством настольных рабочих станций.
· Унифицированная архитектура драйверов (UDA) 

NVIDIA UDA гарантирует полную совместимость с программными драйверами. Упрощает обновление до нового продукта NVIDIA, так как все продукты NVIDIA работают с одним и тем же драйвером.

Графический конвейер 128-битной точности 
32-битная IEEE точность вычислений с плавающей запятой на компонент (RGBA) обеспечивает миллионы оттенков в широчайшем динамическом диапазоне. Устанавливает новые стандарты чёткости и качества изображений при закраске, фильтрации, текстурировании и смешивании. Обеспечивает беспрецедентное качество визуальных эффектов.

GDDR3 память с самой широкой полосой пропускания

Обеспечивает высокую пропускную способность для интерактивной визуализации больших моделей и высокую производительность для обработки сложных текстур и кадров в реальном времени, а также предлагает высочайшее разрешение и качество полносценного сглаживания (FSAA).

Усовершенствованная цветовая компрессия, заблаговременное Z-отсечение 

Усовершенствованное конвейерное сжатие цвета и своевременное Z-отсечение увеличивают эффективную полосу пропускания и улучшают производительность и эффективность рендеринга.

Совместимость со стандартными архитектурами

Совместим с 32-х и 64-х разрядными микропроцессорными архитектурами и операционными системами от Intel/AMD и Microsoft/Linux.

Графический шейдерный язык Cg высокого уровня 

Cg-"C" для графики - это язык программирования высокого уровня с открытым стандартом, использующий преимущества программируемых графических процессоров. Программируемые графические конвейеры NVIDIA Quadro FX используют высокоуровневые шейдерные языки для создания фотореалистичных эффектов реально времени и их интеграции в 3D модели, сцены и дизайны. Это огромный шаг вперед в легкости и скорости создания реалистичной графики реального времени для CAD, DCC и научных приложений.

Оптимизация для Windows Vista

Предлагая расширенный пользовательский 3D интерфейс, улучшенную производительность приложений и высочайшее качество картинки, графические карты NVIDIA Quadro и драйверы NVIDIA OpenGL ICD оптимизированы для 32-х и 64-х разрядных архитектур и позволяют комфортно работать в операционной системе Microsoft® Windows Vista®.

Полноэкранное сглаживание (FSAA)

Полноэкранное сглаживание (FSAA) до 16x значительно уменьшает ступеньки в изображениях, что приводит к намного более реалистичным результатам.

Функция «Hardware 3D Window Clipping» 

Аппаратно ускоренные области отсечения (механизм передачи данных между окном и буфером кадров) повышает общую графическую производительность, увеличивая скорость передачи между буфером цветов и буфером кадров.

Поддержка HDMI

Позволяет передавать видео и аудио на HDTV и другие HDMI-совместимые устройства (через HDMI-адаптер). 

Высочайшая производительность приложений для рабочих станций 

Архитектура нового поколения в два раза улучшает геометрию и скорость закраски с высочайшей производительностью для профессиональных CAD, DCC и научных приложений.

Высокоскоростные разъемы для мониторов

400-МГц RAMDAC’и и два цифровых DVI разъема выводят изображения на цифровые панели самых высоких разрешений.

Текстуры 8К и визуализационная обработка

Способность текстурировать и визуализировать 8К х 8К поверхности. Это выгодно для приложений, требующих самое высокое разрешение и качество обработки изображения. 

Новая архитектура программируемых вершинных шейдеров «Шейдерная модель 4.0»

Эталонный стандарт шейдерной модели 4.0 позволяет достичь более высокого уровня производительности и реалистичности эффектов в OpenGL и ведущих профессиональных приложениях нового поколения, работающих под DirectX® 10.

Вершинная и пиксельная программируемость нового поколения 

Процессоры NVIDIA Quadro FX представляют вершинные шейдеры неограниченной длины и управление динамическим потоком, устраняя ограничения по сложности и структуре шейдеров. Графические процессоры NVIDIA Quadro FX реализуют ранее невиданные, изощренные эффекты для графики реального времени.

Архитектура CUDA 

NVIDIA® CUDA™ - это новейшая архитектура параллельных вычислений для профессиональных графических процессоров Quadro, предлагающая революционную производительность в таких областях, как кодирование видео, обработка изображений и точная физика.

Графические расширения NVIDIA API 

NVIDIA обеспечивает набор расширений API для ОС Linux и Windows, позволяя приложениям задействовать полный потенциал аппаратных возможностей графических процессоров.

Технология расширенного динамического диапазона NVIDIA HDR

Устанавливает новые стандарты четкости и качества изображений благодаря операциям с плавающей запятой при закраске, фильтрации, текстурировании и смешивании. Обеспечивает беспрецедентное качество визуальных эффектов.

Технология NVIDIA® PureVideo® HD

Предельный уровень HD-видео на вашем ПК возможен благодаря комбинации аппаратного ускорения декодирования HD-видео и последующей его обработке на встроенной HDCP платформе, а также благодаря интеграции технологии в программное обеспечение для воспроизведения видео высокого разрешения. Это обеспечивает отличное качество картинки для всех видео форматов, в том числе HD DVD и Blu-Ray, при этом, практически не нагружая центральный процессор и потребляя небольшое количество энергии. 

Объединенная GPU архитектура NVIDIA 

Первая в отрасли архитектура объединенных графических процессоров (GPU) предназначена для динамического распределения ресурсов GPU, чтобы обеспечить оптимальную производительность.

Многоэкранная технология nView

Программное обеспечение NVIDIA® nView® предлагает максимум гибкости для управления одним большим или несколькими объединенными экранами, обеспечивая конечному пользователю беспрецедентный возможности управления рабочим столом для большей производительности.

Совместимость с PCI Express 2.0

Удваивает скорость передачи данных до 5 GT/сек на поток, увеличивая суммарную пропускную способность двунаправленного обмена до 16 GB/сек (до 8 GB/сек в каждом направлении). 

Технология Quad Buffered Stereo 

Quad Buffered Stereo обеспечивает улучшенное визуальное качество для профессиональных приложений, требующих стерео возможности.

Двухканальный разъём для цифровых экранов 

Двухканальный разъём для цифровых экранов поддерживает панели ультра-высоких разрешений (до 2560 x 1600), что создает впечатляющее фотореалистичное качество изображения.

Ультра тихий дизайн

Уровень шума менее 40дБ обеспечивает тихую работу по сравнению с большинством настольных рабочих станций.

Унифицированная архитектура драйверов (UDA) 

NVIDIA UDA гарантирует полную совместимость с программными драйверами. Упрощает обновление до нового продукта NVIDIA, так как все продукты NVIDIA работают с одним и тем же драйвером.
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